DYS2GO

VADOVAS SPECIALISTAMS

Vadovas skirtas specialistams dirbantiems su jaunuoliais turinciais disleksijg. Vadovo
medziaga padés orientuotis norint naudoti lavinamuosius Zaidimus individualiose ir
grupinése konsultacijose, seminaruose ir kt. Vadovas skirtas tiek specialistams ir
pedagogams, dirbantiems su disleksijg turindiais jaunuoliais, tiek pedagogams, turintiems
maziau patirties, taiau ieskantiems lavinimo istekliy ir galimybiy ugdant jaunuolius,
turincius disleksija, jtraukaus ugdymo mokyklose.

DYS2GO programélés karimas yra kofinansuojamas Europos Komisijos Yy \
Erasmus+ programos. DYS2GO programeélé yra skirta tiek specialistams, 4 .
dirbantiems su jaunuoliais, turinéiais disleksija, tiek patiems jaunuoliams. A
DYS2GO projekto parengtoje programeéléje sidlomi motyvuojantys ir f -
stimuliuojantys lavinamieji Zaidimai ir Zaidimy istorijos, naudojami

mobiliuose jrenginiuose, kurie padeda lavinti jgidZius, batinus jauniems

asmenims, turintiems disleksija. Visa batina informacija pateikiama Vadove

Specialistams. — _

Bendrai finansuojama pagal
Europos Sgjungos programg
LErasmus+*
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JVADAS

Disleksija yra visg gyvenima besitesiantys sunkumai, badingi 1 i$ 10 Zmoniy Europoje.
Nors dauguma disleksija sieja tik su sunkumais taisyklingai ir sklandZiai perskaityti bei
uzraSyti ZodZius, taciau tai yra daugialypé problema, kuri turi jtakos ne tik rastingumo jgtdziy
jgijimui.

Disleksijg turintys asmenys nuolatos turi lavinti savo pazintinius gebéjimus (suvokimg,
démesj, veikigjg atmintj ir kt.), siekdami kompensuoti patiriamus sunkumus. Minéty
gebéjimy lavinimas yra batina sglyga fonologiniam ir ortografiniam apdorojimui. Jtraukiame
ugdyme turi bati sudarytos sglygos individualius ugdymosi poreikius patenkinanciy
mokomuyjy istekliy prieinamumui (pavyzdziui, skaitmeniniy technologijy), kurie leisty
mokytis jvairiais bludais ir taip kompensuoti sunkumus. Interaktyvis lavinamieji zaidimai gali
padéti asmenims, turintiems disleksijg, lavinti specifinius gebéjimus.

Pagrindinis DYS2GO projekto tikslas buvo sukurti motyvuojancius ir stimuliuojancius
lavinamuosius Zaidimus, naudojamus mobiliuose jrenginiuose, kurie padéty lavinti skirtingus
gebéjimus, butinus jauniems asmenims, turintiems disleksijg, kompensuoti sunkumus.

Mobilieji jrenginiai iS tiesy tapo nepaprastai galingi (ne tik techniniu pozidriu) ir
populiards jauny asmeny tarpe, bet ir suteikia didZiules galimybes mokytis, lavintis bet
kurioje erdvéje ir bet kuriuo laiku. Pastebime interaktyviy Zaidimy-uzduociy, skirty
jaunuoliams, turintiems disleksijg, trikuma. AtsiZzvelgiant j tai, DYS2GO projekte buvo
kuriami lavinimo Zaidimai, atliepiantys 16+ jaunuoliy, turinciy disleksijg, poreikiams.



1. Tiksliné grupé: kam skirti zaidimai?

Poveikis: kam naudinga zaisti lavinamuosius zaidimus?

DYS2GO lavinamieji Zaidimai néra tiesiog “jprasti” internetiniai laisvalaikio Zaidimai
jaunuoliams. DYS2GO lavinamieji Zzaidimai yra lavinamoji medziaga ir jy tikslas yra lavinti tam
tikrus specifinius paZintinius gebéjimus.

DYS2GO lavinamieji Zaidimai yra skirti 16+ jaunuoliams, turintiems disleksija. DYS2GO
lavinamieji Zaidimai kaip savi-lavinimo priemoné, skirta jaunuoliams lavinti jgudZius ir taip

kompensuoti patiriamus su disleksija susijusius sunkumus?.

DYS2GO lavinamieji Zaidimai gali bati panaudoti kaip klasés/grupés uzsiémimy veikla

lavinti specifinius paZintinius gebéjimus ir gali bati vertinga:

= Spec. pedagogams, logopedams, pedagogams, psichologams ir kitiems
specialistams, dirbantiems su jaunuoliais, turinciais disleksija.

= Jtraukaus ugdymo mokykly pedagogams.

2. Kaip parsisiysti DYS2GO lavinamuosius zaidimus?

DYS2GO zaidimus parsisiysti ir instaliuoti galite naudodami:

» nuorodg j DYS2GO programeéle projekto tinklalapyje http://dys2go.eu/
» Google Play: DYS2GO
» Apple Store: DYS2GO

! pastaba: DYS2GO lavinamieji Zaidimai gali buti pritaikomi ir jaunesnio amziaus grupiy
vaikams ir suaugusiems, patyrusiems kognityviniy funkcijy sutrikimy.


http://dys2go.eu/

3. Lavinamuyjy zaidimy techniniai duomenys

Zaidimai prieinami mobiliuosiuose jrenginiuose (Android, Apple 10S) ir kompiuteriuose,

turin€iuose Windows operacine sistema.

Programinés bei techninés jrangos reikalavimai

Microsoft Windows

Programa yra sukurta Windows 10 operacinei sistemai, taciau turéty veikti ir su Windows 7
bei Windows 8. Visgi, pastarosios operacinés sistemos neturés specialaus DYS2GO
palaikymo. IS techninés jrangos pusés, programa turéty veikti bet kokiame kompiuteryje
arba plansetéje, turinc¢iuose Windows 10.

MinimalUs reikalavimai kompiuteriui, norint naudoti Windows 10 yra:

* Procesorius: 1 GHz (arba greitesnis)

* RAM: 1 GB naudojant 32-bit OS arba 2 GB naudojant 64-bit OS

* Kietojo disko atmintis: 16 GB naudojant 32-bit OS arba 32 GB naudojant 64-bit OS

* Vaizdo ploksté: palaiko DirectX 9 arba aukstesnes versijas su WDDM 1.0 tvarkykle

¢ Skiriamoji geba: 800 x 600 pikseliy

Visgi, minimalls reikalavimai Windows 10 operacinei sistemai yra ganétinai Zemi, dél to
DYS2GO programa gali veikti kiek IéCiau.

Taigi, rekomenduojami parametrai DYS2GO yra:

* Procesorius: 1 GHz (arba greitesnis)

* RAM: 4GB arba daugiau

* Kietojo disko atmintis: 256 GB arba daugiau

¢ Vaizdo ploksté: palaiko DirectX 9 arba aukstesnes versijas su WDDM 1.0 tvarkykle
¢ Skiriamoji geba: 1366 x 768 pikseliy arba daugiau

Google Android

Android sistemos sudaro apie 87% iSmaniyjy telefony bei planseciy rinkos. DYS2GO
programélé skirta 6 — 10 Android versijoms. Kol kas, iSmanieji telefonai ir plansetés, turintys
Android versijas nuo 6-os iki 8-os (Marshmallow, Nougat ir Oreo) bei 9-3jg versijg (Pie)
sudaro apie 66% visy jrenginiy. Taigi, Sio projekto programélé yra pasiekiama Siose bei 10-
ojoje Android versijose. Visgi, verta paminéti, jog Android operacine sistemg palaikantys
jrenginiai yra parduodami daugelio skirtingy gamintojy, tad senesniuose modeliuose
DYS2GO gali ir neveikti.



Apple 10S

Sio projekto programélé yra pasiekiama naudojant Apple 10S 10 — 12 ir 13 — 14 versijas
(iPhone 5 ir iPad 4 palaikoma 10 versija).

4. Lavinamuyjy zaidimy struktura

......

orientuota lavinimo paradigma. Pagal §j poziurj, DYS2GO lavinamieji Zaidimai yra skirti lavinti
girdimuosius, regimuosius ir orientavimosi erdvéje gebéjimus.

Projekto metu buvo parengti 206 lavinamieji zaidimai. Lavinamieji Zaidimai yra laisvai
prieinami 6 kalbomis (lietuviy, latviy, angly, vokieciy, bulgary, ¢eky).

DYS2GO zaidimai yra stimuliuojanti lavinamoji aplinka disleksijg turintiems asmenims.
Lavinamieji Zaidimai yra suskirstyti j 7 gebéjimy lavinimo sritis. AtsiZzvelgiant j mokslinius
tyrimus, Sios 7 gebéjimy lavinimo sritys yra itin svarbios ne tik skaitymo, bet ir kity procesy
veiklai. Siy gebéjimy lavinimas gali padéti pagerinti jaunuoliy radtingumo jgdzius.

Lavinamuosiuose Zaidimuose yra lavinamos Sios 7 sritys:

1) Girdimasis iSskyrimas 18 Zaidimy

) Siais Zaidimais yra lavinamas gebéjimas i$skirti

skirtingo aukscio ir tono du ir daugiau garsy.

2) Girdimoji atmintis 18 zaidimy
@ " A m % Siais zaidimais yra lavinamas trumpalaikés
n %AW ‘M*Wﬁ girdimosios atminties gebéjimas uzkoduoti ir
M \ M iSlaikyti tam tikrg kiekj girdimosios informacijos
-M&m “&W %*W @ vienety girdimojoje atmintyje ir atgaminti

\ ‘ \ sutampandius garsus.
& oo At Aol S S
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3) Nuosekli girdimoji seka

4) Regimasis iSskyrimas

®

52 zaidimai

Siais Zaidimais yra lavinamas trumpalaikés
girdimosios atminties gebéjimas uzkoduoti ir
iSlaikyti informacijos vienetus pateiktus tam tikra
nuoseklia seka.

34 zaidimai

Siais Zaidimais yra lavinamas trumpalaikés
regimosios atminties gebéjimas diferencijuoti
regimuosius vaizdus pateiktus vienas po kito
arba du ir daugiau i$ karto.

29 zZaidimai

Siais Zaidimais yra lavinamas trumpalaikés
regimosios atminties gebéjimas  jsiminti,
uzkoduoti ir islaikyti atmintyje regimajg vaizdine
informacija.

18 Zaidimy

Siais Zaidimais yra lavinamas trumpalaikés
regimosios atminties gebéjimas uzkoduoti ir
iSlaikyti informacijos vienetus pateiktus tam
tikra nuoseklia seka.



7) Erdvinis iSsidéstymas 37 zaidimai

@ ’Q Siais  7aidimais yra lavinamas erdvinis
RIGHT HAND supratimas, kairés-deSinés pusiy skyrimas,
LEFT HAND objekty iSdéstymo erdvéje gebéjimai.
RIGHT FOOT \

LEFT FOOT
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5. Kaip Zaisti lavinamuosius zaidimus?
Atsisiunte Zaidima:

> Pasirinkite kalba

The European Commission's support for the production of this

Co-funded by the ication does not itute an end of the contents,
Erasmus+ Programme which reflect the views only of the authors, and the Commission
of the European Union cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein.

» Pamatysite pradzZios puslapj
Sioje dalyje turésite pasirinkti, kaip Zaisti DYS2GO lavinamuosius Zaidimus:
A. Zaisti pavienius Zaidimus, skirtus lavinti specifinius jgtdzZius (i$ atitinkamos srities) arba

B. Zaisti vieng i$ pasirinkty Zaidimo istorijy, kurioje lavinami specifiniai jgtdziai i$
skirtingy lavinimo sriciy.



|

Paéilydes Kai svajoné Stebnant
piramidéje iSsipildo kelioné

éékmé ar
nesékmeé?




A. Pavieniai zaidimai

Lavinimo Zaidimai yra suskirstyti j 7 sritis. Pasirinkus pavienius Zaidimus, batina nuspresti
kurios srities jgudZiai bus lavinami. Kiekvienoje i$ 7 sriCiy yra skirtingy lavinimo Zaidimy
skirty tam tikriems gebéjimams lavinti.

Lavinamyjy Zaidimy pasirinkimas: paspauskite vieng i§ simboliy. Kiekvienas simbolis
reprezentuoja tam tikros lavinimo srities Zaidimus.

o0 o A

o )

(A

LS

“))‘@((« Girdimasis iSskyrimas
P Girdimoji atmintis
9((“((“ Nuosekli girdimoji seka
bl Regimasis iSskyrimas
@“v Regimoji atmintis
HEL Nuosekli regimoji seka

w\\u Erdvinis iSsidéstymas
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Pasirinkite lygj paspausdami atitinkamga simbolj.
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Pamatysite Zaidimus, suskirstytus j 7 lavinimo sritis.

Piramidés

GrjZimas namo

Pasirinkus norimg lavinamajj zaidimg, pradésite jj zaisti.

Zaidimo ekranas

Grjzimas: atgal j
pradinj langa

Grjzimas: j praeitg
Zaidima

Lygis: rodo dabartinj Taskai: Pirmas skai¢ius parodo bendrg
Zaidimo lygj tasky skaiciy, antras skai¢ius — taskus,

surinktus dabartiniame Zaidime

Pagalba: Zaidimo
instrukcijos
pakartojimas
tekstu ir garsu

Zaidimas i$ naujo: 13
naujo pradeda
Zaidima
pasirinktame lygyje
su kitomis garsy ar
vaizdy sekomis

Kitas Zaidimas:
pereinama j kitg
Zaidima




B. Zaidimy istorijos

Zaidimy istorijos yra trumpos istorijos, kuriose j istorijos struktirq sudélioti Zaidimai tam
tikra seka lavina gebéjimus i$ skirtingy sri€iy. Lavinamieji Zaidimai sujungti j vientisg
nuotykiy, detektyvo, paslapties istorijos struktirg yra labiau patrauklids ir jtraukiantys
jaunuolius.

DYS2GO lavinamieji Zaidimai yra sujungti j 5 istorijas:

Pa§iklydes Kai svaj Stebnant>

piramidéje iSsipildo kelioné nesékmeé? Seimos paslaptis
O ¥ N REET— CBA s WY U AT ) WVHSY eIT—— [ ¥ Vo o B0 O

Pasiklydes piramidéje

|'!l'“| p— <. . .. . . . . . <.
h.hl[;"‘ u Sis Zaidimas tave jtrauks j Senovés Egipto gyvenima. Siame
(T

P Zaidime pagrindinis veikéjas gali bati tu, bet tik tuo atveju,

- ,,.,;' \ jei seksi paskui mane. Esu Robis, sumanus ir nuotykius
‘ o mégstantis robotas. Palydésiu tave j paslaptingg piramidziy

evv —

;
P

=2

’ juos, turi bati atidus, greitai veikti, logiskai mastyti,
apdairiai elgtis ir nesustoti pusiaukeléje. Bik Sio Zaidimo

S}
& svarbiausias veikéjas. Laukiu taves!
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Sékmeé ar nesékmeé?

Gera ar bloga sékmé? ISskirtiné diena prekybos centre.

Zaidime jaunuolis Robis rengia vakarélj draugams. Bet
pirmiausia Robis turi nusipirkti uzkandziy ir gérimy vakaréliui.
Robis keliauja j didzZiulj prekybos centra. Jis tiksliai Zino, kg nori
jgyti, bet viena kliltis veja kita....netikéti nuotykiai lyg niekada
nesibaigianciuose prekybos centro koridoriuose prasideda....
prisijunk ir padék Robiui!

Siame Zaidime Jis susipaZinsite su jaunuoliu Tomu. Kai Tomui
buvo astuoneri metai, jam buvo nustatyta disleksija.
Laisvalaikiu Tomas lavina jguidZius, nes jis nori tapti archeologu,
kaip ir jo senelis. Saulétomis dienomis Tomui patinka leisti laikg
pajlryje, o lietingomis dienomis — jis mieliau lieka namuose ir
ZaidZia lavinamuosius zZaidimus. Tomas turi dar vieng svajone...

Prisijunk ir Zaisk kartu su Tomu, tada ir suZinosi, ar Tomo
svajone issipildys.

Zaidime sutiksi jaunuolj Robj, kuris nori keliauti aplink pasaulj ir
iStyrinéti nematytas vietas. Jis turi jveikti kai kuriuos sunkumus.
Jis bus laimingas, jei tu prisijungsi ir tai padarysite kartu! Ar
padési jam?
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Zaidime DZenei kyla dilema (tai patiria ne vienas
jaunas Zmogus) dél Seimos paslapties.

DZenei yra 16 mety ir ji su téciu gyvena Austrijoje,
labai graZioje, vyndarystés tradicijomis garséjancioje
vietoje, 30 km nuo Vienos. DZené nusiminusi ir liGdna.
Tai susije su jos téciu, mama (gyvenancia atskirai),
DZenés vaikinu... DZené nusprendzia pailséti nuo
visy... ir vaziuoja aplankyti savo mamos, gyvenancios
Berlyne. Cia ji suZinos $eimos paslaptj, kuri leis jai
atrasti savo ateities vizija.

Robis yra draugiSkas ir motyvuojantis avataras-robotas. Jis lydi ZaidZiantjjj pasirinktoje
lavinimo Zaidimy istorijoje. Lavinimo Zaidimai, sujungti j vientisg istorijg, sukuria labiau
jtraukiancia lavinimo aplinka.

Kiekviena Zaidimy istorija turi 3 sudétingumo lygius. Paspaudus atitinkamg ZvaigZzdute,
pasirenkamas Zaidimy istorijos lygis.

Kiekviena zaidimo istorija sudaryta i$ 2 daliy: istorijos pasakojimo ir j istorijos struktirg tam
tikra seka sudélioty Zaidimy.
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Zaidimy istorijos pasakojimo langas

Zaidimy istorijos pasakojimai (intarpai tarp Zaidimy) yra vedami ir pasakojami avataro-
roboto Robi pagal Zaidimo istorijos siuzeta.

GrjZimas: atgal
i pradinj langa

Pradzia: Patekus j istorijos pradzios
langa, Robi pradeda istorijos
pasakojima

GrjZzimas
atgal: j praeita
Zaidimg arba j
istorijos
pradzig

S L 2 D

Pagalba: zaidimo
instrukcijos
pakartojimas
tekstu ir garsu.

Pakartojimas:
istorijos
pasakojimo
pakartojimas

Kitas
zaidimas:
pereinama j kitg
Zaidima arba j
istorijos pradzig

Klausantis instrukcijos, kaip Zaisti Zaidimg, ZiGrint video-zaidimg ir kt. mygtukai bdna
nematomi arba beveik nematomi.
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Zaidimo ekranas

Grjzimas: atgal j
pradinj langg

GrjZimas:
tiesiai j praeitg
Zaidima (be
istorijos
pakartojimo)

N

GrjZzimas atgaly
j praeitg
Zaidimg arba j
istorijos
pradzig

®©
e

P

.

Lygis: rodo dabartinj
Zaidimo lygj

2040

0

STORY04_L2_G09

Pagalba:
Zaidimo
instrukcijos
pakartojimas
tekstu ir garsu

Zaidimas i$ naujo: I3
naujo pradeda
Zaidima
pasirinktame lygyje
su kitomis garsy ar
vaizdy sekomis

Taskai: Pirmas skaiius parodo bendra
tasky skaiciy, antras skaicius — taskus,
surinktus dabartiniame Zaidime.

Kitas Zzaidimas
arba pasakojimas:
pereinama j kitg
Zaidima ar
istorijos
pasakojimg

Persokimas:
Patenkama tiesiai
i kitg Zaidima (be
istorijos
pasakojimo)
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6. Tasky rinkimo sistema lavinamuosiuose Zaidimuose

» Kai zaidimy vartotojas Zaidzia ir pabaigia Zaidima, jis gauna atitinkamg tasky kiekj:
e 10tasky uz 1 lygj
e 20 tasky uz 2 lygj
e 30tasky uz 3 lygj

> Kiekvieng karta ZaidZiant ir pagerinus savo rezultatg pavieniame Zaidime,
gaunama papildomy tasky (20 tasky pagerinus 1 lygio rezultatg, 50 — pagerinus 2 lygio,
100 - 3 lygio). Pagerinti savo rezultatg galima greiCiau ZaidZiant arba atliekant maziau
bandymy nei pries$ tai. Pagerinus savo rezultatg gaunama speciali Zinuté. Intarpuose tarp
Zaidimy auksciausias rezultatas néra matuojamas. Jis nematuojamas ir Zaidimuose,
kuriuose galimas tik vienas bandymas ir laikas néra svarbus arba negali biti iSmatuotas.
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